
Sommaire et résumé du catalogue

N° Titre Genre Nb. j. Durée

J01 Unlock! (7 boîtes) enigmes, escape game, co-op 1 à 6 60-150 min

J02 The Game cartes, co-op, comptage 1 à 5 20-30 min

J03 The Game Extreme cartes, co-op, comptage 1 à 5 30 min

J04 Nessos cartes, bluff 3 à 6 20 min

J05 Stay Cool questions, rapidité, multitasking 3 à 7 25 min

J06 Taboo XXL langage, rapidité, devinette 4 à 8 45-60 min

J07 Révolution cartes, co-op ou confrontation 3 à 6 30 min

J08 The Mind cartes, co-op, défausse 2 à 4 15-40 min

J09 Jenga adresse 1 à 4 20 min

J10 Contrario langage, questions 2 à 6 30 min

J11 Risk Game of Thrones guerre, tactique, dés 2 à 7 120 min

J12 Codenames langage, devinettes 2 à 8 15 min

J13 Minivilles gestion, dés, construction 2 à 4 30 min

J14 Color Addict cartes, rapidité, défausse 2 à 6 15 min

J15 Cogit co-op, mémoire, imagination 3 à 10 20 min

J16 Perudo dés, déduction, pari, bluff 2 à 6 10-30 min

J17 C’est pas faux ! question, rapidité, ambiance 3 à 10 20 min

J18 Hanabi cartes, co-op, déduction 2 à 5 30 min

J19 Saboteur cartes, rôles cachés, bluff 3 à 10 30 min

J20 The crew cartes, plis, co-op, évolutif 3 à 5 20-30 min

J21 Citadelles cartes, rôles cachés, déduction 2 à 8 60 min

J22 6 qui prend cartes, comptage 2 à 10 30 min

J23 Bang - Le jeu de dés dés, rôles cachés 3 à 8 15 min

J24 Love letter cartes, rôles cachés, déduction 2 à 6 20 min

J25 Les poilus cartes, co-op 2 à 5 30-50 min

J26 Concept déduction, association d’idées 2 à 12 20-50 min



J27 Exploding Kittens cartes, élimination 2 à 5 20 min

J28 Timeline (3 paquets) cartes, culture G, Histoire 2 à 8 12 min

J29 Colt Express cartes, programmation, déduction 2 à 6 40 min

J30 Colt Super Express cartes, programmation, déduction 3 à 7 15 min

J31 Mr. Jack Pocket déduction, asymétrique 2 20 min

J32 Magic Maze co-op, coordination, déplacement 1 à 8 15 min

J32a Magic Maze Hidden Roles co-op, coordination, trahison 3 à 8 15 min

J33 Kluster adresse 1 à 4 10 min

J34 King of Tokyo dés, survie 2 à 6 30 min

J35 Room 25 prog., co-op, compét, équipe 1 à 6 25-45 min

J36 Jekyll vs. Hyde cartes, plis, asymétrique 2 20 min

J37 Uno cartes, défausse 2 à 6 30 min

J38 Perplexus adresse, casse-tête 1 Good luck


